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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Contenidos: Objetivos: Competencias: Tema(s):
Aprender cémo > Descubrir temas y asuntos especificos relacionados con la > Aprender sobre !as energlas renovables.
funci | — » Comprender la importancia de una forma ]
unciona 1a 8 . s ; sostenible alternativa de producir Tecnologia
energia de un » Descubrir temas y asuntos especificos relacionados con las ) y P Matematicas
parque edlico energias renovables. energia. 5 _ ) »
marino. » Descubrir temas y asuntos especificos relacionados con los > Aprendgr a ut|I|.zar U'nla hoja delcfalculo. Geografia
recursos energéticos marinos » Descubrir la situacién geografica de su
> Descubrir temas y asuntos especificos relacionados con la region, de su pais o del mundo entero.
energia edlica » Comprender la forma de calcular la
> Descubrir temas y asuntos especificos relacionados con la energia producida.
energia edlica marina. » Conocer la importancia de las unidades del
» Saber en qué lugar se puede instalar un parque edlico marino. Sistema Internacional.
» Analizar las restricciones para la ubicacion de un parque eélico > Evaluar el consumo responsable de
marino. energia.
» Describir el parque para la energia edlica marina. » Aprender a trabajar en equipo.
» Conocer la curva de potencia del aerogenerador marino. » Aprender a utilizar informacién
» Describir la curva de potencia del aerogenerador marino. bibliografica veraz.
» Calcular la distribucidn de densidad de probabilidad de Weibull. » Aprender a realizar presentaciones orales.
» Calcular la energia producida por un parque edlico marino.
» Calcular el factor de capacidad de un parque edlico marino.
Grupo al que va |Tipologia: Duracién/Programa:
dirigido: Trabajo por proyectos 60 min
15 afios

Materiales: Dispositivos informaticos con conexidn a internet para cada grupo de alumnos/as, Microsoft Excel (las licencias las facilitara el profesorado)
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS

Actividad 1: Antes de la clase, el alumnado instalarad el Microsoft Excel en sus ordenadores. El profesorado envia al alumnado la plantilla de la hoja de
calculo.

Actividad 2: El alumnado selecciona el lugar donde quieren instalar el parque. Deben entrar en la pagina web oficial de los puertos de su pais. En el caso de
Espafia: http://www.puertos.es/es-es/oceanografia/Paginas/portus.aspx. Deberdn buscar los pardmetros del recurso edlico (pardmetro de escala,

parametro de forma, altura del anemdmetro) y la profundidad de la ubicacién seleccionada. By | [=— ==

Actividad 3: El alumnado debera seleccionar si la ubicacion seleccionada es valida teniendo en cuenta las restricciones
(zonas medioambientales protegidas, zonas de navegacion, etc.) (ver el mapa).

Actividad 4: El alumnado debera describir el parque edlico marino (tamafio y tipo de plataforma edlica marina: fija o
flotante). Deberan investigar el tamafio actual de los parques edlicos marinos de Europa y los principales tipos de
plataformas edlicas marinas instaladas en los documentos facilitados por WindEurope (https://windeurope.org/), la [ T\\;Lf 2
Asociacion Europea de Energia Edlica (EWEA) (https://www.ewea.org/) y el Laboratorio Nacional de Energias B
Renovables de EE. UU. (NREL) (https://www.nrel.gov/).

Actividad 5: El alumnado debera identificar el aerogenerador marino segun la plataforma seleccionada y deberan introducir en la hoja de calculo sus
principales parametros: potencia de la turbina (MW), didmetro del rotor (m), altura del rotor (m), velocidad de arranque (m/s), velocidad nominal (m/s),
velocidad de parada (m/s).

Actividad 6: El alumnado presentara la curva de potencia del aerogenerador seleccionado en la hoja de célculo y aprenderdn a representarla en un grafico
de Excel.

Actividad 7: El alumnado debera calcular la distribucién de densidad de probabilidad de Weibull en la hoja de célculo. Rellenaran la hoja de cdlculo
utilizando el parametro de escala y el pardmetro de forma del recurso eélico marino obtenidos previamente. Utilizaran la funcién de la hoja de célculo
=DISTR.WEIBULL(...).

Actividad 8: El alumnado calculard la energia producida por un aerogenerador, por el parque y su factor de capacidad.
Actividad 9: El alumnado elaborara un informe de todo el proyecto y realizara una presentacién oral. Un jurado especializado evaluara su trabajo.

Evaluacién: El alumnado descubre la energia producida por un parque eélico marino. Aprendera nuevas formas sostenibles de producir energia, que
pueden hacer que los paises sean mas independientes desde el punto de vista energético.

Conoce +: https://windeurope.org/; https://www.ewea.org/; https://www.nrel.gov/; https://www.idae.es/; https://lauracastrosantos.wordpress.com/;
https://www.microsoft.com



http://www.puertos.es/es-es/oceanografia/Paginas/portus.aspx
https://windeurope.org/
https://www.ewea.org/
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https://windeurope.org/
https://www.ewea.org/
https://www.nrel.gov/
https://www.idae.es/
https://lauracastrosantos.wordpress.com/
https://www.microsoft.com/
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Contenidos: Objetivos: Competencias: Tema(s):
» Aprender sobre la hidrodindmica.

Describir el campo » Comprender los aspectos beneficiosos de los ;
o . o » Comprender el campo de velocidades del
acuatico alrededor vy arrecifes artificiales. ) Ingenieria
. . . fondo marino. g
dentro de los arrecifes » Comprender la hidrodindmica alrededor y dentro o ) o L.
o . e > Disefiar arrecifes artificiales. Matematicas
artificiales. de los arrecifes artificiales.

» Aprender aspectos bioldgicos relacionados

» Describir las velocidades de las corrientes de agua. . e
con los arrecifes artificiales.

> Seleccionar el tamafio adecuado de las cavidades de

. » Busqueda de informacion.
los nidos. . .
» Aprender a trabajar en equipo.
» Aprender a utilizar informacién bibliografica
veraz.

» Aprender a realizar presentaciones orales.

Grupo al que va dirigido: | Tipologia: Duracion/Programa:

15 anos Trabajo por proyectos 60 min

Materiales: Dispositivos informaticos con conexion a internet para cada grupo de alumnos/as.

Actividad 1: El profesorado proporcionard al alumnado las velocidades de las corrientes caracteristicas de la ria de Ares-Betanzos, un breve repaso de las
principales especies bioldgicas de esta ria.

Actividad 2: En funcién de las especies, el alumnado debera seleccionar la ubicacién mas adecuada para la instalacidn de los arrecifes artificiales.
Actividad 3: El profesorado proporcionara al alumnado el comportamiento hidrodinamico tipico de un arrecife artificial y una propuesta de disefio.
Actividad 4: El alumnado planteard mejoras al disefio propuesto.

Actividad 5: El alumnado debera proponer un parque de arrecifes artificiales determinando la distancia de separacién entre los mddulos.

Actividad 6: El alumnado elaborara un informe de todo el proyecto y realizara una presentacién oral. Un jurado especializado evaluara su trabajo.
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Evaluacion: El alumnado aprendera a disefiar un arrecife artificial y una granja de arrecifes artificiales segun criterios hidrodinamicos.

Conoce +: https://tecnologia-maritima.blogspot.com/



https://tecnologia-maritima.blogspot.com/
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Contenidos:

Comprender el
comportamiento de los
materiales.

Objetivos:

» Descubrir los factores que modifican el comportamiento
de los materiales.

» Descubrir el cambio de comportamiento de los
materiales debido a factores externos.

» Aprender a buscar bibliografia sobre un tema concreto.

> Aprender técnicas basicas de laboratorio de ciencia de los
materiales.

» Preparar los materiales a ensayar.

> Familiarizarse con el ensayo de materiales.

> Analizar los datos experimentales obtenidos.

> Relacionar los datos experimentales con los datos
bibliograficos recopilados.

» Sacar conclusiones sobre el comportamiento de los
materiales.

> Evaluar qué hay que hacer para que los materiales se

comporten como corresponde.
Presentar los resultados obtenidos.

Competencias:

>

>

'{:P.
S

15 INSPIRING FUTURE CAREERS

Aprender a hacer una busqueda
bibliografica.

Aprender sobre la ciencia de los
materiales.

Aprender la importancia de elegir un
material adecuado para el entorno en
el que vas a trabajar.

Aprender técnicas de preparacidon de
muestras.

Aprender técnicas de ensayo del
comportamiento mecdnico de los
materiales.

Aprender a trabajar con datos
experimentales.

Aprender a elaborar informes.
Aprender a hacer presentaciones en
publico.

Tema(s):

Ciencia de los
materiales
Tecnologia
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Grupo al que va Tipologia: Duraciéon/Programa:
dirigido: Trabajo por proyectos 2 semanas
15 afios

Materiales: Muestras de acero F-114, sierra metalografica, entalladora, durémetro, péndulo Charpy con cdmara fria, ordenador para analisis de datos y
redaccién de informes

Actividad 1: El alumnado debera familiarizarse con el accidente del Titanic, conocer las hipétesis sobre las causas del accidente y recopilar informacién al
respecto.

Actividad 2: El alumnado realizara una recopilacidn bibliografica sobre el fendmeno de la fragilizacidon de los materiales y las causas que lo generan.

Actividad 3: El alumnado preparard las muestras de acero F-114 que se les proporcionen, cortandolas con las dimensiones adecuadas y realizando las
ranuras correspondientes para realizar los ensayos de energia de impacto Charpy.

Actividad 4: El alumnado preparard las muestras de acero F-114 que se les proporcionen, preparando adecuadamente la superficie para realizar los ensayos
de dureza.

Actividad 5: El alumnado realizard ensayos de impacto Charpy sobre el acero a temperatura ambiente, y a temperaturas de hasta -40 C.

Actividad 6: El alumnado analizara los resultados experimentales obtenidos, extrayendo las correspondientes conclusiones sobre la modificacién del
comportamiento en funcion de las condiciones ambientales

Actividad 7: El alumnado preparard un informe escrito sobre todo el procedimiento, resultados y conclusiones, y una presentacion oral para defender su
trabajo ante un tribunal que se encargara de evaluarlo.

Evaluacioén: El alumnado se familiarizara con la ciencia de los materiales y las técnicas experimentales, aprendiendo que el comportamiento de los
materiales puede verse influido por factores externos como el medio ambiente.

Conoce +: Fundamentos de la Ciencia e Ingenieria de Materiales (Smith); La Ciencia e Ingenieria de Materiales (Askeland); Ciencia e Ingenieria de
Materiales: Introduccidn (Callister)
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11-15 anos

Trabajo por proyectos

Contenidos: Objetivos: Competencias: Tema(s):
. S - » Aprender a hacer una busqueda
Descubrir las » Familiarizarse con los conceptos basicos de los p T q
. .. bibliografica.
consecuencias del efecto fundamentos de la electricidad. . L Tecnologia
e » Aprender a trabajar con circuitos g
Joule » Familiarizarse con la ley de Ohm. L L .
. .. . . . eléctricos basicos. Electricidad
> Descubrir la relacion entre intensidad de corriente, ., .,
L, . L » Aprender la relacién entre tension,
tension y potencia eléctrica de un conductor. . . ,
. L L . intensidad y geometria del conductor.
» Descubrir la relacién entre la conduccién de la corriente y L
. » Aprender a calcular las pérdidas que
el calentamiento del elemento conductor.
. . L se producen en el transporte de
» Analizar el comportamiento térmico de un cable en RS
. . . . energia eléctrica en forma de calor.
funcién de su longitud, seccidn y de la corriente que .
» Aprender a seleccionar el cable en
conduce. ., - .
. , . . funcion de las condiciones de trabajo.
> Analizar la caida de tensidon de un cable en funcién de su . ) )
. L . » Aprender a sintetizar el trabajo
longitud, su seccién y la corriente que conduce. :
. . . realizado.
» Analizar los resultados obtenidos y sacar conclusiones. Lo
. . . » Aprender a hablar en publico.
» Realizar un informe con el trabajo y los resultados
obtenidos.
Grupo al que va dirigido: | Tipologia: Duraciéon/Programa:

1 semana

Materiales: Cables de diferentes secciones y longitudes, dos transformadores monofasicos de 230/12 V, un termdémetro laser de infrarrojos.
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Actividad 1: El alumnado debera familiarizarse con la ley de Ohm y con los conceptos de intensidad, tensidn, resistencia, potencia y efecto Joule.

Actividad 2: El alumnado recopilara las formulas matematicas necesarias para calcular la potencia, la intensidad, la caida de tensidn y la resistencia, asi
como la relacion de estos pardmetros con la temperatura a la que se calienta el cable cuando conduce la electricidad.

Actividad 3: El alumnado disefiara diferentes circuitos eléctricos, modificando la seccidn del conductor, su longitud y la tensidn que circula por ellos.
Actividad 4: El alumnado conectarad los distintos conductores entre los dos transformadores, midiendo la temperatura alcanzada en el cable en cada caso.
Actividad 5: El alumnado relacionara los valores de temperatura obtenidos para cada conductor con la intensidad que conducen.

Actividad 6: El alumnado analizara los resultados experimentales obtenidos, extrayendo las correspondientes conclusiones sobre la importancia de elegir el
conductor adecuado en funcidn de la intensidad y tensién que habra en el sistema.

Actividad 7: El alumnado elaborara un informe que describa los conocimientos adquiridos, el procedimiento experimental llevado a cabo y que relacione
los resultados obtenidos en el laboratorio con los conceptos tedricos descritos.

Actividad 8: El alumnado realizard una presentacion oral de su trabajo.

Evaluacioén: El alumnado se familiarizara con los fundamentos de la electricidad y los montajes de circuitos eléctricos sencillos, aprendiendo que la
seleccion adecuada del conductor es esencial para el buen funcionamiento de cualquier sistema eléctrico.

Conoce +: Circuitos eléctricos (Nilsson); Fundamentos de los circuitos eléctricos (Alexander); Principios de los circuitos eléctricos (Floyd)
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Contenidos: Analisis de
viabilidad econémica
del uso de la energia
solar a nivel doméstico

Objetivos:

» Comprender las ventajas de estas energias desde el
punto de vista econdmico.

» Conocer las subvenciones publicas relacionadas con la
instalacidn de paneles solares.

» Conocer el ahorro que supone el uso de energias
renovables a nivel doméstico.

» Descubrir temas y asuntos especificos relacionados con
la energia solar.

» Definir las variables clave o condicionantes de la energia
producida.

» Definir los requisitos fisicos y atmosféricos para instalar
paneles solares.

» Analizar las opciones para la energia no consumida.

» Definir las caracteristicas principales del proyecto:
tamano de la vivienda, ubicacion...

» Estudiar los niveles de energia consumida durante los
ultimos afos en la vivienda.

> Definir la inversion inicial del proyecto.

» Definir los principales flujos de caja (ingresos y gastos) a
incluir en el proyecto de viabilidad para un plazo
previsto definido.

» Conocer la vida atil de un panel solar.

> Conocer el periodo de amortizacién de los paneles solares.

> Estudiar la viabilidad del proyecto utilizando los
principales criterios, como el VAN y el TIR.

» Analizar los riesgos relacionados con el proyecto y, en

funcion de ello, definir distintos escenarios: caso base,
escenario optimista y escenario pesimista.

Competencias:

>
>

Aprender sobre la energia solar.

Resolver un problema de inversiéon en
una plantilla de hoja de cdlculo.
Aprender los principales elementos a
tener en cuenta en un proyecto de
inversion.

Aprender a aplicar el VAN y el TIR, asi
como analizar sus interpretaciones e
interrelacion.

Comprender el concepto de inversién y
su relacion con el tipo de interés.
Conocer los fundamentos y fases del
proceso de decisidn de inversion.
Comprender los elementos que
intervienen en la energia de un proyecto
solar.

Conocer las caracteristicas especificas de
las inversiones en un proyecto de energia
solar.

Conocer las bases de las decisiones en un
proyecto de energia solar.

Aprender a trabajar en equipo.

Aprender a manejarse con seguridad con
una hoja de calculo.
Aprender a realizar
orales.

presentaciones

Tema(s):

Tecnologia
Finanzas
Economia
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Grupo al que va Tipologia: Duracién/Programa:
dirigido: Trabajo por proyectos 60 min
15 afios

Materiales: Dispositivos informaticos con conexidn a internet para cada grupo de alumnos/as, Microsoft Excel (las licencias las facilitara el profesorado)

Actividad 1: Clase introductoria en la que se explican en detalle las principales herramientas de la hoja de cdlculo. Ademas, las clases proporcionaran al
alumnado un archivo con las principales férmulas que deberan utilizar.

Actividad 2: El alumnado definira la vivienda seleccionada para desarrollar el proyecto. Debera conocer el consumo de energia eléctrica de esa casa hasta la
fecha para poder estimar el ahorro futuro. Por otro lado, tendra en cuenta las principales caracteristicas de la vivienda centrandose en si es adecuada para
el objetivo.

Actividad 3: El alumnado deberd contactar con, al menos, tres empresas para obtener tres presupuestos para la instalacion de energia solar. Facilitara a las
empresas la informacidn necesaria sobre la vivienda seleccionada. Supuestamente ya tienen preparados todos estos datos de la actividad 2. Si no se dispone
de algunos datos, se deberd enviar a las empresas lo que se necesite.

Actividad 4: Una vez que el alumnado reciba los presupuestos, se decidira cual de ellos se considerard para la realizacién del proyecto. Se recomienda
seleccionar el que contenga la informacién mas detallada y clara.

Actividad 5: El alumnado definira los principales elementos del proyecto (inversién inicial, plazo previsto, flujos de caja, tipo de interés) y lo introducird en la
hoja de calculo suministrada por el profesorado. El alumnado contard con un apoyo extra del profesorado para desarrollar esta parte del proyecto, ya que
algunas tareas pueden resultar un poco dificiles para el alumnado (por ejemplo: cdmo manejarse con la plantilla de la hoja de calculo, distinguir entre
inversion y pago, calcular los flujos de caja correspondientes a cada periodo...)

Actividad 6: El alumnado investigara qué subvenciones publicas pueden solicitar e introducira una cantidad ficticia al proyecto dentro de un escenario base (no
demasiado optimista ni tampoco demasiado pesimista).

Actividad 7: El alumnado debera calcular la viabilidad del proyecto utilizando las funciones de la hoja de célculo =VNA (...) y TIR (...).

Actividad 8: El alumnado debera realizar un analisis de sensibilidad teniendo en cuenta dos nuevos escenarios (el optimista y el pesimista). Identificara las
variables criticas e introduciran diferentes valores para los distintos escenarios analizando el impacto en los resultados (VNA y TIR).

Evaluacién: El alumnado descubrira las ventajas que genera una instalacion de energia solar a nivel doméstico. Se centrara en las principales ventajas
econdmicas de suministrar este tipo de energia desde un punto de vista econémico utilizando un proyecto de inversion como herramienta principal.

Conoce +: https://solarpowereurope.org/; EUsolarenergy; https://www.nrel.gov/; https://www.idae.es/; Instituto Galego de Promocién Econdmica - Igape;
Ayudas IDAE
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https://solarpowereurope.org/
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https://www.idae.es/ayudas-y-financiacion/para-energias-renovables-en-autoconsumo-almacenamiento-y-termicas-sector

ST Co-funded by
LI the European Union

Contenidos:

Conocer las
implicaciones
financieras

del aumento del coste
de la energia

Objetivos:

>

>

Conocer algunos conceptos econdmicos importantes e
su evolucién.

Conocer los principales conceptos financieros y su
evolucién.

Comprender la relacién entre los hechos econdmicos y
las decisiones financieras.

Ser capaz de relacionar la informacién econémica y
financieray

saber de qué manera afecta a una empresa.

Estudiar las bases de las matematicas relacionadas con
las finanzas.

Disefiar aplicaciones para calcular los costes financieros
de una empresa.

Especial atencidn a las caracteristicas y operativa de un
préstamo.

15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Competencias:

>
>

Aprendizaje de términos econdmicos.
Estudio de la evolucidén de algunos
términos econémicos.

Aprender a utilizar una hoja de célculo.

Aprendizaje de las matematicas
especificas de las finanzas.

Conocer las aplicaciones relacionadas
con los productos financieros.
Calcular los costes financieros de una
empresa.

Descubrir las diferentes variables que
afectan al coste financiero.

Aprender a interpretar la informacion
financiera.

Aprender a comprender las decisiones

Tema(s):

Matematicas
Finanzas
Tipo de interés

Precio de
la energia

11
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ST Co-funded by
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£ =

INSPIRING FUTURE CAREERS

comerciales de los bancos.

dirigido:
15 afos

> Calcular el aumento de los costes financieros. > Aprender a trabajar en equipo.
» Calcular el aumento de los beneficios financieros. > Aprender a utilizar informacién
» Comprender las condiciones del estudio de diferentes bibliogréafica veraz.
escenarios. » Aprender a realizar presentaciones
» Ser capaz de interpretar la informacién econdmica 'y orales.
financiera.
» Ser capaz de pensar y razonar de forma financiera.
Grupo al que va Tipologia: Duracion/Programa:

Trabajo por proyectos

60 min

Materiales: Dispositivos informaticos con conexidn a internet para cada grupo de alumnos/as, Microsoft Excel (las licencias las facilitara el profesorado)

Actividad 1: Antes de la clase, instalaran el Microsoft Excel en sus ordenadores.
Actividad 2: El profesorado les explicara los distintos conceptos econdmicos.
Actividad 3: El alumnado debera buscar los datos correspondientes y realizar los graficos de su evolucion.

Actividad 4: El profesorado les explicara las matematicas que hay detras de las finanzas.

Actividad 5: El alumnado confeccionara su propio modelo de hoja de calculo para calcular el coste financiero de un préstamo.
Actividad 5: El alumnado identificara las variables que afectan al rendimiento financiero.

Actividad 6: El alumnado podra introducir estas variables en el programa Excel.

Actividad 7: El alumnado sera capaz de introducir diferentes escenarios.
Actividad 8: El alumnado sera capaz de interpretar toda la informacién que se maneje.

Actividad 9: El alumnado elaborara un informe de todo el proyecto y realizara una presentacién oral. Un jurado especializado evaluara su trabajo.

Evaluacién: El alumnado es capaz de disefar una aplicacidn financiera, utilizando el programa Excel, para calcular las consecuencias financieras de los
cambios de las variables econémicas y financieras. El alumnado sabe relacionar las distintas variables e interpretar los resultados.

Conoce +: https://www.ine.es/, https://www.ecb.europa.eu/ecb/html/index.es.html, https://www.bde.es/bde/es/, https://www.tesoro.es/
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TEM
T E

15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Objetivos:

Descubrir temas relacionados con el
Desarrollo Sostenible que son nuevos para el
alumnado porque no estan incluidos en los
planes de estudios de secundaria.

Mejorar la capacidad de trabajar en equipo.
Aprender a buscar informacién sobre un tema
nuevo.

Comprender en qué consisten la recogida vy el
tratamiento de residuos y su importancia para
alcanzar varios de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

Aprender a sintetizar
informacién disponible.
Aprender a realizar analisis comparativos
entre paises.

Mejorar la expresién escrita, redactando de
forma cuidadosa y rigurosa.

Aprender a elaborar graficos y tablas.
Aprender a sacar conclusiones personales y
desarrollar la capacidad de pensamiento
critico.

Mejorar la expresidn oral y la capacidad de
defender sus propias ideas en publico.

y estructurar la

YV VVY Y

A\

Competencias:

Ser capaz de entender qué son los residuos, qué tipos de residuos hay
y qué técnicas de tratamiento se pueden emplear.

Ser capaz de coordinarse con otros alumnos/as y organizar trabajos en
grupo.

Ser capaz de buscar informacidn y datos procedentes de distintas
fuentes (libros, paginas web, bases de datos, etc.)

Ser capaz de comprender lo que ocurre con la produccidn, recogida y
tratamiento de residuos en Espafia y en otros paises europeos.

Sea capaz de trabajar eficazmente con multiples datos y documentos
procedentes de distintas fuentes.

Ser capaz de manejar datos de distintos paises y compararlos para
comprender las diferencias y similitudes entre ellos.

Ser capaz de desarrollar una redaccién sencilla y minuciosa sin copiar
frases o parrafos de otros autores.

Saber citar de forma adecuada los documentos consultados.

Saber preparar una bibliografia.

Ser capaz de trabajar con una hoja de célculo Excel.

Ser capaz de trabajar con un software para hacer presentaciones
(como PowerPoint o Canva).

Ser capaz de expresar las propias opiniones sobre el tema estudiado y
justificarlas de forma razonada.

Ser capaz de presentar el proyecto ante un jurado especializado y
responder a las preguntas planteadas, razonando y justificando las
respuestas.

Tema(s):

Ciencia
Tecnologia

Desarrollo
sostenible

Matematicas

Contenidos:

Profundizar en >

la importancia

de la recogida 'y

el tratamiento

de residuos. >
>
>
>
>
>
>
>
>

Grupo al que va

dirigido:

15 anos

Tipologia:
Trabajo por proyectos

Duracién/Programa:
2 anos académicos
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS

Materiales: Dispositivos informaticos con conexidn a internet para cada grupo de alumnos/as, Microsoft Excel (las licencias las facilitara el profesorado)

Actividad 1: Antes de la clase, el alumnado tendra que instalar el Microsoft Excel en sus ordenadores.
Actividad 2: El alumnado tendrd que asistir a una clase introductoria para aprender a buscar
documentacion y datos.

Actividad 3: El alumnado deberd buscar informacion para:

e Comprender qué son los residuos y por qué se producen.

Comprender por qué es importante la recogida y el tratamiento de los residuos y relacionar esos conceptos con los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Conocer los tipos de residuos que se pueden generar y clasificarlos segun varios criterios.

Conocer las técnicas de tratamiento de residuos existentes.

Actividad 4: Antes de empezar a escribir, el alumnado debera asistir a una clase en la que se les explicard cdmo citar la documentacién y elaborar una
bibliografia. Se presentaran varios estilos de bibliografia, aunque el alumnado debera seguir el estilo APA. Esta clase se impartird en colaboracién con el personal
de la biblioteca de la Facultad de Economia y Empresa.

Actividad 5: Tras la lectura y el analisis critico de la informacién encontrada, el alumnado deberd empezar a redactar la introduccion y los primeros puntos del
informe del proyecto.

Actividad 6: El alumnado debera buscar datos para estudiar la PRODUCCION de residuos en Espafia distinguiendo entre: tipos de residuos, peligrosidad y
sectores de actividad en los que se generan (www.ine.es). A continuacion, elaboraran sus propios graficos y tablas e interpretaran los resultados.

Actividad 7: El alumnado deberd buscar datos para estudiar la RECOGIDA de residuos en Espafia distinguiendo entre Comunidades Autéonomas (www.ine.es). A
continuacién, elaborardn sus propios graficos y tablas e interpretaran los resultados.

Actividad 8: El alumnado debera buscar datos para estudiar el TRATAMIENTO de residuos en Espafia (www.ine.es). A continuacidn, elaboraran sus propios
graficos y tablas e interpretardn los resultados.

Actividad 9: El alumnado debera buscar datos para realizar un estudio comparativo sobre la produccién, recogida y tratamiento de residuos a escala europea
(https://ec.europa.eu/eurostat/web/waste/data/database). A continuacion, elaboraran sus propios graficos y tablas e interpretaran los resultados.

Actividad 10: Los y las estudiantes deberdn finalizar el informe del proyecto y redactar la bibliografia.
Actividad 11: El alumnado debera preparar la presentacion oral del proyecto y los materiales de apoyo. A continuacion, deberan ensayar la presentacion oral.

Actividad 12: El alumnado debera presentar el proyecto ante un jurado especializado que se encargara de evaluarlo.

Evaluacion: El alumnado debe comprender qué es la produccion de residuos y la importancia de su recogida y tratamiento para contribuir a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible. El alumnado debe realizar el estudio para Espaiia y compararlo con otros paises europeos.

Conoce +: https://ecolec.es/informacion-y-recursos/tratamiento-de-residuos/ ; https://www.miteco.gob.es/es/calidad-y-evaluacion-
ambiental/publicaciones/memoriaanual2019generacionygestionresiduosrescompetenciamunicipal tcm30-534462.pdf ;
https://www.ecoembestransparencia.com/datos/envases-domesticos-ligeros/#content-datos-recogida ; https://www.microsoft.com



https://ecolec.es/informacion-y-recursos/tratamiento-de-residuos/
https://www.miteco.gob.es/es/calidad-y-evaluacion-ambiental/publicaciones/memoriaanual2019generacionygestionresiduosrescompetenciamunicipal_tcm30-534462.pdf
https://www.miteco.gob.es/es/calidad-y-evaluacion-ambiental/publicaciones/memoriaanual2019generacionygestionresiduosrescompetenciamunicipal_tcm30-534462.pdf
https://www.ecoembestransparencia.com/datos/envases-domesticos-ligeros/#content-datos-recogida
https://www.microsoft.com/
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TEM

4 2
ak

15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

15 anos

Trabajo por proyectos

60 min

Contenidos: Objetivos: Competencias: Tema(s):
- . - » Aprender la ciencia de los materiales.
Describir la composicidon y » Comprender los aspectos beneficiosos de los P L
. . o » Comprender el concepto de economia circular y
los materiales de los arrecifes artificiales. ! i Ingenieria
. o - los productos del ecosistema marino. g
arrecifes artificiales de » Comprender las posibilidades que ofrece el o . o L.
.y . e s > Disefiar arrecifes artificiales. Matematicas
hormigon uso de arrecifes verdes artificiales. o .
- . » Aprender aspectos bioldgicos relacionados con los
» Describir su composicion. . o
. . arrecifes artificiales.
» Seleccionar los componentes materiales B . .,
» Busqueda de informacion.
adecuados. . .
» Aprender a trabajar en equipo.
» Aprender a utilizar informacién bibliografica veraz.
» Aprender a realizar presentaciones orales.
Grupo al que va dirigido: | Tipologia: Duracién/Programa:

propuesta de disefio.

Materiales: Dispositivos informaticos con conexion a internet para cada grupo de alumnos/as

Actividad 1: El profesorado proporcionard al alumnado las velocidades de las corrientes caracteristicas de la ria de Ares-Betanzos, un breve repaso de las
principales especies bioldgicas de esta ria y el tipo de componentes-materiales utilizados en la construcciéon de los arrecifes artificiales.

Actividad 5: El alumnado comparara las distintas opciones y propondran una composicion de arrecife verde artificial.

Actividad 2: En funcién de las especies, el alumnado debera seleccionar la ubicacién mds adecuada para la instalacidn de los arrecifes artificiales.
Actividad 3: El profesorado proporcionard al alumnado los componentes tipicos utilizados en la construccion de arrecifes artificiales de hormigdn y una

Actividad 4: El alumnado propondra posibilidades para su composicion con el fin de obtener un arrecife verde artificial (GAR por sus siglas en inglés).

15
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS

Actividad 6: El alumnado elaborard un informe de todo el proyecto y realizara una presentacion oral. Un jurado especializado evaluara su trabajo.

Evaluacion: El alumnado aprendera a disefiar la composicion del arrecife verde artificial segun la ciencia de los materiales.

Conoce +: https://tecnologia-maritima.blogspot.com/
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1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Contenidos:

e Estados fisicos

de la materia.

¢ Teoria cinética
molecular.

¢ Leyes de los gases.

Objetivos:

» Aprender cudles son los diferentes estados de la materia y
sus propiedades caracteristicas.

» Relacionar los estados de la materia con la situacion cinética
molecular de sus particulas.

» ldentificar situaciones de la vida cotidiana en las que nos
encontramos con cambios de estado y trabajarlas aplicando
el razonamiento cientifico.

> Aprender a representar graficamente aquellos datos en los
que se producen cambios de estado.

Competencias:

» Fomentar el trabajo en equipo y el
trabajo individual.

> Descubrir la conveniencia de trabajar
de forma metddica y ordenada.

» Manejar adecuadamente las diferentes
leyes de los gases con gréficos y
formulas.

Tema(s):

Fisica

Grupo al que va
dirigido:
14-15 afios

Tipologia: Tareas relacionadas con la diferenciacidn de los estados fisicos de la
materia en la vida cotidiana, asi como la resolucidn de ejercicios relacionados

con las leyes de los gases y con la investigacion de si la teoria cinética fue Duracién/Programa:
elaborada por un solo cientifico y comprobar si este proceso de elaboracién de | 200 minutos

teorias es algo habitual o no en el campo de la Fisica.

Materiales: Libro del alumno/a, recursos digitales, entre otros.




Actividad 1: ¢ Un cristal es un sdélido o un liquido?

Actividad 2: Clasifica los siguientes cuerpos materiales y sistemas segun sean sdlidos, liquidos, gaseosos o tengan otros estados: sol, agua marina,
atmosfera, luna, Antartida, rio Amazonas.

Actividad 3: Aplicando la ley de Gay-Lussac, completa la siguiente tabla para calentar un gas a volumen constante y representa la gréfica p-T.

T(K) P(atm)
300 1,5
350

2
600

Actividad 4: Investiga si la teoria cinética fue elaborada por un solo cientifico.

Actividad 5: Define:
a) Vaporizacion
b) Evaporacion
¢) Ebullicion
Evaluacién: Hemos disefiado varias formas:
e Presentacion: El alumnado debe explicar lo que sabe y compartirlo con sus compafieros/as.
¢ Folleto digital: El alumnado resume la informacién que tiene sobre el tema y sintetiza lo que ha aprendido.

¢ Debate: El alumnado adopta diferentes roles y se basan en sus conocimientos para argumentar frente a sus oponentes (compafieros/as de clase o
colaboradores/as).
¢ Encabezado.

Conoce +: Realizar las mismas tareas, investigando como lo harian en otro pais.

Co-funded by , -
the European Union K "
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

(0)
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Contenidos: Objetivos: Competencias: Tema(s):
* ¢Qué son las reacciones quimicas? > Escribir y reconocer las ecuaciones > Interpretar reacciones quimicas sencillas

M . q ., quimicas utilizando la teoria de las colisiones.
e Mecanismo de una reaccion : . .

o , L > . . . » Realizar  experimentos para  obtener|_, .
quimica: teoria de las colisiones. Ajustar las reacciones quimicas. precipitados por reaccion entre, por ejemplo Fisicay
‘4 i ; » ldentificar y clasificar los tipos . . ’ 'l quimica
* Ecuacion quimica. Ajuste. ) . yoduro potdsico y nitrato de plomo (l1).
. . . de reacciones quimicas. . .

¢ Tipos de reacciones quimicas. » Predecir el efecto de la concentracién de

o Velocidad de una reaccién > Reconocerlalr)fluenua de los reactivos sélidos y catalizadores sobre la
factores en la velocidad de las

o velocidad de reaccién (por ejemplo, adiccién
quimica. Factores que la reacciones quimicas. - o
modifican. de yoduro potasico a la descomposicién de

agua oxigenada).

> Analizar el efecto de los factores que afectan
a la velocidad de una reaccién quimica, ya sea
mediante experimentos de laboratorio o
mediante aplicaciones virtuales interactivas
en las que la manipulaciéon de variables
permita extraer conclusiones.

» Determinar el caricter endotérmico o
exotérmico de una reaccidn quimica
analizando el signo de calor asociado a la
reaccion.

* Energia de las reacciones.

Grupo al que va dirigido: Tipologia: Duracién/Programa:
15 afos Trabajo por proyectos 100 min
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15 INSPIRING FUTURE CAREER!

Materiales: Equipo de laboratorio para visualizar la influencia de los distintos factores en la velocidad de reaccion.

Actividad 1: Clasifica una serie de reacciones quimicas segun el mecanismo de intercambio y las particulas intercambiadas.
Actividad 2: Investiga qué acidos o bases contienen las sustancias habituales (zumo de limoén, vinagre, lejia, amoniaco...)

Actividad 3: Investiga qué es el indice de octano de la gasolina. i Qué efectos tiene en la combustion de un motor?
Actividad 4: Aprende sobre el caracter energético de la reaccion de fotosintesis.

Evaluacion: El alumnado sera capaz de ajustar y clasificar ecuaciones quimicas, asi como de explicar como las reacciones quimicas habituales se ven
afectadas por la modificacion de alguno de los factores estudiados.

Conoce +: https://links.edebe.com/ppu?
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Contenidos:

Aprender a conocer las
condiciones
meteoroldgicasy a
calcularlas.

Fabricar un
pluviometro y una
manga de viento con
materiales
reciclados.

Objetivos:

» Fabricar un pluvidmetro y una manga de viento con
materiales reciclados (latas, plastico, etc.)

» Observar los elementos climaticos (direccidn del viento,
altura de la lluvia) y anotar los calculos.

» Adquirir habilidades y competencias en
actividades de cooperacidn y trabajo en equipo.

STEM

15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Competencias:
» Trabajo en equipo
» Habilidades artesanales

» Conocimiento sobre los elementos
climaticos

Temal(s):

Matematicas
Ingenieria

Ciencia
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Grupo al que Tipologia: Duracion/Programa:
va dirigido: Trabajo por 3 horas
13-16 afios proyectos

Materiales: latas, lapiz, carton (fino y grueso), arcilla, pajitas, zumo, aguja/alfiler, compas, botella de plastico, cutter, regla, tijeras, cinta adhesiva transparente.

A.1. : Dividir al alumnado en cuatro grupos (dependiendo del nimero total, preferiblemente 5 alumnos/as para cada grupo). Dos grupos fabricaran un pluviémetro y los
otros dos una manga de viento.

e Abre un agujero en el fondo de la lata. e Coge la botella de plastico y mide 25 cm con la regla desde
e Dibuja los puntos del horizonte fuera de la lata y haz dos su parte inferior. Corta alrededor de la parte superior de la
diametros. Los bordes de estos dos didametros son los botella y coloca el trozo recortado boca abajo, puedes
puntos que necesitas. Define el norte utilizando la brujula. utilizar la cinta adhesiva para pegarlo. De esta forma,

e Pasa el lapiz por el agujero de la parte inferior. evitaras la evaporacién del agua y mantendras su nivel.

e Dale lavuelta ala lata y coldcala sobre el cartén grueso. e Coloca el pluviémetro en el exterior, en un lugar elevado,

e Pega lalata con la arcilla. sin cubrir, para que la lluvia pueda entrar.

e Corta dos tridngulos equildteros utilizando el cartén e Para calcular la altura de la lluvia, pon la regla paralela a la
grueso. botella y observa la medida de la regla (en milimetros),

e Corta los dos bordes de una pajita y coloca ahi los sobre la superficie del agua. Esta indicacion es la altura de
triangulos. la lluvia.

e Utilizando el alfiler, sujeta la pajita al lapiz. e Antes de utilizar el pluvidmetro, pruébalo con agua del

e Sal al exterior y prueba la manga de viento. El objetivo de grifo.
la manga de viento es mostrar la direccion del viento.

Evaluacion: El alumnado es capaz de obtener resultados mediante calculos. El alumnado es capaz de debatir sobre los elementos y cambios climaticos.

Otros enlaces: http://deukalion.sch.gr/wp/wp-content/uploads/2022/3dra/dra24.pdf
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1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Contenidos:

Juego derol e
investigacion sobre las
causas y efectos de la
contaminacion
atmosférica (causas
naturales e
interferencia humana).

Objetivos:

» Definir los recursos de la contaminacion
atmosférica.

» Averiguar las consecuencias sobre la salud de las
personas.

» Adoptar medidas concretas para la limitacién de los
contaminantes atmosféricos.

» Reconocer las acciones necesarias a nivel
personal para la limitacién de la
contaminacién atmosférica.

» Adquirir habilidades y competencias para la

cooperacion y el trabajo en equipo.

Competencias:

>

Conocer las consecuencias y efectos de la
contaminacidn atmosférica en el medio
ambiente.

Definir las causas de la contaminacion
atmosférica y su definicién.

Realizar investigaciones y analizar los resultados.
Desarrollar la capacidad de trabajo en

equipo y una mentalidad cooperativa.
Comprender la importancia de cambiar
algunos habitos personales para contribuir a
la reduccién de la contaminacién atmosférica.
Habilidades comunicativas.

Técnicas de negociacion.

Tema(s):
Ciencia
Fisica
Tecnologia
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1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Grupo al que va Tipologia: Trabajo por proyectos Duracién/Programa:
dirigido: 1 semana escolar
13-16 afos

Materiales:

Hagamos un juego de rol que tenga como tema «La contaminacién atmosférica en nuestra regiéon».

Roles:

/ Escenario: a4 )

En la radio se anuncia que los contaminantes atmosféricos de tu region estan en los niveles mas altos fijados por la Representante de
Organizacion Mundial de la Salud. la autoridad local,
El/La director/a del centro escolar somete a debate la cuestion de la contaminacion atmosférica. éA qué se debe esta expertos (quimicos,
contaminacién? ¢ Cuales son las consecuencias sobre la salud de las personas? doctores, etc.),
¢Qué medidas deberian tomarse para localizar las fuentes de esta contaminacion, limitarla y mejorar la situacion? habitantes,

w N

N o vk

estudiantes y

\padres/madres. )

No es necesario mantener todos los roles anteriores ni exactamente el mismo escenario, puedes afadir el tuyo propio y otros detalles.

A continuacidn, crea tus equipos de trabajo y designa un coordinador para cada grupo.

Lee bien cual es el escenario y tu rol, cuales son las caracteristicas principales, marca algunas posibles ideas u opiniones de tu representante. Haz una investigacion
basada en el tema y en tu personaje, busca informacidn sobre la contaminacién atmosférica y sobre todo en tu region (legislaciones, iniciativas, acciones, etc.)

Debes fijar unos plazos para la investigacion y el dia en que tendra lugar la representacion.

El facilitador del proceso puede ser el profesorado o un alumno/a, tu decides.

Durante la representacién, cada equipo expondra sus argumentos, ideas y resultados de la investigacion en funcién del rol que haya representado.

Al final de este juego de rol, tendras que escribir un texto con los resultados del debate sobre la contaminacién atmosférica, con los argumentos de ambas partes y todas
las opiniones e ideas.

Después, escribe un articulo para publicar en una revista, periddico o pagina web local en el que presentes tu investigacion y los resultados, asi como las acciones que
propones para limitar la contaminacién atmosférica en tu region.

—>Durante la investigacion, puedes planificar una visita a un instituto local relacionado con el tema para recabar mas informacion o para entrevistar a un experto real.
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Por ultimo, también es util anotar en un cartel todos los factores que pueden causar contaminacion atmosférica, tanto naturales como provocados por la intervencién humana (por
ejemplo, fumar en un lugar cerrado, incendios, productos quimicos, etc.), y compartirlo en las redes sociales para sensibilizar a la poblacién.

Evaluacion:

El alumnado aprende sobre la contaminacién atmosférica, sus causas, efectos, consecuencias y formas de limitarla. También practican sobre técnicas de
investigacion y negociacion.

25



FMCEl Co-funded by
LI the European Union

Contenidos:
Calidad del agua.

Célculos
cientificos.

Calidad basica del
agua y efectos sobre
la salud de las
personas.

Objetivos:

» Informar en qué factor se basa el control de la calidad del
agua.

» Adquirir destrezas para realizar calculos cientificos.

» Comprobar la calidad del agua en tu centro escolar.

> Aprender qué factores afectan a la calidad del agua.

> Investigar cdmo se puede controlar la alteracién de la
calidad del agua.

> Hacer una presentacion de tus resultados.

ocen
% =

1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Competencias:
» Aprender sobre los estandares de
calidad del agua.
> Realizar célculos cientificos y utilizar
materiales especificos.

» Realizar investigaciones sobre la calidad
del agua.

» Encontrar soluciones.

» Hacer presentaciones.

Tema(s):
Ciencia
Tecnologia
Matematicas

26



ST Co-funded by
(L the European Union

STEM

1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Grupo al que va Tipologia: actividad de proyecto
dirigido:
13-14 afos

Duracién/Programa:
120 min

farmacias), cdmara de fotos.

A.1.: Dividir al alumnado en grupos de cinco (5) personas (dependiendo del nimero total de alumnos/as).

nombre del grupo, nombre del alumno/a, ubicaciéon del fregadero).

A.6. : Investiga sobre los principales limites de la temperatura, la dureza y el PH del agua.
A.7.: Compara los calculos de tu muestra con los limites que has encontrado y anota tus observaciones y resultados.

Materiales: lapices, libretas, articulos de calculo de PH/medidor de PH, calculadora de temperatura y medidor de dureza del agua (se pueden encontrar en

A.2.: El profesorado mostrard cémo utilizar los materiales de calculo (medidor de PH, calculadora de temperatura, etc.), y se asegurara de que todo el alumnado entiende su uso.
A.3.: Cada grupo elegira un grifo/fregadero del centro escolar en el que calcular la calidad del agua, utilizando un articulo como «caso practico» (incluyendo: fecha, hora,

A.4.: Echa un poco de agua del grifo en un vaso y obsérvala minuciosamente: ¢éCémo es? éEsta clara o turbia? Prueba su sabor, huélela y anota cdmo sabe y huele.
A.5. : Llena otros dos vasos. Crea un grupo que calcule el PH, otro que calcule la temperatura y un udltimo que calcule la dureza del agua.

una presentacion de tu investigacidn y de los resultados para tu centro escolar.

Evaluacidn: Debatir sobre la calidad del agua en el centro escolar, encontrar algunas soluciones potenciales para proponérselas al director/a del centro. Realizar
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Contenidos:

Aprender sobre el
sistema solar.

Aprender sobre las
caracteristicas de los
planetas.

Aprender a calcular su
distancia.

Objetivos:

El alumnado serd capaz de:

> ldentificar y describir los ocho planetas del sistema solar.

> Explicar las caracteristicas de los planetas interiores y
exteriores.

> Analizar e interpretar datos relacionados con las

propiedades fisicas de los planetas y sus distancias al sol.

S

TEM

1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Competencias:
» Trabajo en equipo.
Creacion de gréficos.
Habilidades de presentacion.
Uso de las tecnologias y de internet.

YV V

Tema(s):

Ciencia
Tecnologia
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1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Grupo al que va Tipologia: actividad de proyecto Duracién/Programa:
dirigido: 90 min
11-13 aflos

Materiales: ordenador/portatil con acceso a internet, proyector/pantalla, diagramas del sistema solar, metro, hojas de trabajo.

A.1: El profesorado pregunta al alumnado si conoce los ocho planetas del sistema solar. Puede mostrar un diagrama del sistema solar y pedirles que sefialen los planetas.

A.2.: Se les explica la parte interior y exterior del sistema solar y qué planetas se incluyen en cada una de ellas. Comentar las caracteristicas de los planetas de cada parte (por
ejemplo, su superficie, la proximidad al sol, |a falta de anillos y lunas, etc.).

A.3.: A continuacidn, dividir la clase en grupos de tres o cuatro personas (dependiendo del nimero total).

A.4. : Repartir a cada grupo una hoja de trabajo que contenga los datos sobre las propiedades fisicas de los planetas (por ejemplo, tamafio, temperatura, distancia al sol, nUmero de
lunas, etc.)

A.5. : Pedir al alumnado que analice los datos y cree un grafico que muestre las diferencias y similitudes entre los planetas.

A.6. : Tras completar el grafico, invitar al alumnado a presentar sus conclusiones ante el resto de la clase.

A.7.: Mostrar al alumnado un diagrama que represente la distancia entre el sol y cada planeta. Pedirles que midan la distancia entre el sol y cada planeta con la ayuda de un metro.
A.8. : Debatir sobre las distancias relativas entre los planetas y cdmo afectan a las caracteristicas de éstos.

A.9. : Para finalizar, repasar los ocho planetas y sus caracteristicas. Pedirles que reflexionen sobre lo que han aprendido y sobre cdmo pueden aplicar sus conocimientos a situaciones
de la vida real.

Evaluacién: Se evaluard al alumnado en funcidn de su participacidn en los debates de clase, de cbmo completen la hoja de trabajo y de su capacidad para elaborar y
presentar un cuadro o grafico que muestre las diferencias y semejanzas entre los planetas.
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Contenidos:

Aprender a fabricar un
calentador de energia
solar.

Objetivos:

>

>

Aprender a utilizar la energia solar. Ventajas e
inconvenientes del uso de la energia solar.

Investigacion sobre las distintas formas de utilizar la
energia solar.

Crear un calentador de energia solar a partir de
materiales reciclados (latas).

Ser capaz de presentar el calentador en clase y explicar su
uso.

TE

1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Competencias:
» Comprender los distintos tipos de
energia, especialmente la energia
solar.

» Encontrar diferentes formas de

producir energia y generar estimulos.

» Presentacion de los resultados ante
la clase.

Tema(s):
Ciencia
Tecnologia
Arte
Matematicas
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1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Grupo al que va
dirigido:
13-16 aiios

Tipologia: actividad de proyecto

Duracién/Programa:
120 min

Materiales: ordenadores, cajas de cartdn, pintura negra, tijeras, pegamento, papel de aluminio, cinta aislante, tubos de plastico, latas vacias.

A.1.: El profesorado mostrara un video sobre la energia solar y su uso. A continuacion, se debatira sobre la energia solar en clase, basandose en el video.
A.2.: El alumnado se dividira en grupos (dependiendo del nUmero total) y realizara una investigacion sobre las ventajas e inconvenientes del uso de la energia solar.

A.3.: Cada grupo hara una presentacion sobre su investigacion y explicard los resultados.

A.4. : El profesorado mostrara en internet algunas fotos de calentadores de energia solar hechos por uno mismo (para ayudar al alumnado a saber cdmo son).

A.5. : Cada grupo reunird los materiales, calculard, disefiard, buscara y fabricara su calentador de energia solar.

A.6.: Todos los grupos tomaran notas durante el proceso y al final realizardn una redaccidn sobre cdmo lo hicieron. En esta redaccion, el alumnado incluird la finalidad de la=
fabricacidn de este calentador y las ventajas de utilizarlo.
A.7.: Los grupos presentaran su proyecto final: aseguraos de incluir la finalidad y los beneficios que aporta a la vivienda.

Evaluacion: El alumnado sera capaz de exponer las ventajas de utilizar la energia solar, y ademas, conocerd el uso de un calentador de energia solar.

Otros enlaces:

https://www.google.com/imgres?imgurl=https://i.ytimg.com/vi/IVEfmDH_Y2o/maxresdefault.jpg&imgrefurl=https://www.youtube.com/watch?v%3DIVEfm

DH_Y20&docid=gP4pffolVOcFzM&tbnid=t04CokZUtNXxGZM:&vet=1&w=12808&h=720&source=sh/x/im&sfr=vfe
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1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Contenidos:

> Alimentaciony
nutricion.

> Dietay salud.
Dieta
equilibrada.

> Habitos
nutricionales
saludables.

» Trastornos
alimentarios.

Objetivos:

>
>

Ser capaz de distinguir entre nutricién y alimentacidn.
Analizar qué dietas resultan mas beneficiosas.

Identificar las enfermedades y trastornos derivados de
los malos habitos alimentarios.

Conocer la importancia de los habitos alimentarios y
del ejercicio fisico en la salud.

Competencias:
» ldentificar los equipos y sistemas que
intervienen en la funcidn de la nutricion.
» Tomar conciencia de la importancia de los
habitos alimentarios y de la nutricion para
el buen funcionamiento del organismo, y
ser capaz de diferenciar los nutrientes y
sus funciones basicas.
> Ser capaz de identificar la funcién de cada
nutriente en el organismo, y reconocer
los habitos nutricionales saludables.
> Disefiar habitos nutricionales saludables
mediante la elaboracién de dietas
equilibradas, utilizando tablas con los
grupos de alimentos y los principales
nutrientes que

Tema(s):

Biologia

32



S@ JM
g =
Co-funded by o

R the European Union

puedes encontrar en ellos, asi como sus
valores caléricos.

» Valorar y encontrar una dieta equilibrada
para una vida sana e identificar los
principales trastornos en sus habitos

alimentarios.
Grupo al que va dirigido: Tipologia: Duracion/Programa:
14 afos Proyecto/tarea 4 sesiones de 50 minutos

Materiales: etiquetas de alimentos envasados, libros de cocina, tablas nutricionales, rueda de los alimentos, libretas, calculadora, internet...

Actividad 1: El alumnado recopilara los datos nutricionales de las etiquetas de los alimentos que traigan a clase. En el caso de que los alimentos sean frescos, buscaran
la informacidn en internet. En cada alimento anotaran si, en su opinion, es un alimento saludable o no.

Actividad 2: Calcula tu TMB (tasa metabdlica basal) y las calorias que consumes en un dia.

Actividad 3: Prepara una dieta que cubra tus necesidades caldricas.

Actividad 4: Busca informacion sobre enfermedades relacionadas con la alimentacién: desnutricion, enfermedades carenciales, alergias...

Evaluacion:
- Elabora un esquema en el que una alimentacidn sana sea el tema principal del que partan todas las recomendaciones.

- A partir de una lista de alimentos, clasificalos segn su funcion plastica, energética o reguladora.
- Elige un producto que consumas habitualmente y clasifica la informacidn incluida en la etiqueta. Después, responde:

¢Qué cantidad de calorias aportan 100 g o una racion?

¢Qué nutrientes contiene? Especifica las cantidades de cada uno de ellos.

éIncluye la fecha de consumo preferente o de caducidad? ¢ Cudl es la diferencia entre estos dos conceptos?
¢Qué tipo de conservacion requiere?

¢Cudl es el ingrediente mas abundante?

¢Hace referencia a algun tipo de alérgeno o ingrediente que cause intolerancia?

~Poo0 oo

Conoce +: https://estilosdevidasaludable.sanidad.gob.es/alimentacionSaludable/home.htm
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Contenidos:

Aprender sobre las
distintas mezclas y sus
diferencias.

Objetivos:

» Elalumnado practicard procedimientos cientificos
(observacion, cdlculo, experimentacion, interpretacién de
resultados, comunicacioén, etc.)

» Seran capaces de dividir los materiales de las mezclas
con clasificacion, tamizado, atraccion magnéticay
filtracion.

» Conexion de la aplicacidn de la ciencia en la vida cotidiana.

TEM
g =

1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Competencias:
» Observacion
Comunicacion
Conocimientos cientificos
Habilidades practicas sobre experimentos
Trabajo en equipo

YV V VYV

Tema(s):

Ciencia
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Grupo al que va Tipologia: Actividad Duracién/Programa:
dirigido: 120 min
13-16 afos

Materiales: materiales sélidos (por ejemplo, azucar, café, sal, etc.), agua, materiales liquidos (por ejemplo, aceite, vinagre, etc.), recipientes para mezclar, cuchara
(u otra cosa para mezclar), recipiente/balanza de medicion

A.1.: El alumnado calcula y anota los materiales: clasifican los materiales (liquidos y sdlidos).
A.2.: El alumnado se divide en equipos (dependiendo del nimero total).

A.3.: Cada equipo elige tres materiales sdlidos, para crear mezclas entre dos de ellos, y también para tener la oportunidad de pasar por todas las combinaciones posibles.
A.4.: Los equipos deben anotar los materiales que utilizaron en cada mezcla, la cantidad y la mezcla final que crearon.
A.5. : Repiten el procedimiento con materiales liquidos, y también con un material liquido y otro sélido.

A.6. : Una vez terminadas las mezclas, debatiran sobre lo que hayan observado, las dificultades y los resultados.

A.7.: A continuacidn, el profesorado les invitara a pensar en las mezclas de este tipo que utilizan en su vida cotidiana.

Evaluacion: El alumnado podrd reconocer el tipo de mezcla y el resultado final de mezclar materiales sélidos y liquidos y cdmo éstos reaccionan. Ademas, podran
identificar este tipo de mezclas en su vida cotidiana.
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Contenidos:

» Aplicaciones de >
ingenieria
genética. >
Biotecnologia.
Bioética.

Objetivos:

Reconocer la aplicacién de la ingenieria genética: organismos
modificados genéticamente (OMG).

Evaluar e interpretar las aplicaciones de la tecnologia del ADN
recombinante en la agricultura, la ganaderia, el medio ambiente y
la salud.

Competencias:

» Analizar las implicaciones éticas,
sociales y medioambientales de la
ingenieria genética.

» Interpretar criticamente las consecuencias
de dos avances actuales en el campo de la
biotecnologia.

Tema(s):

Biologia

Grupo al que va dirigido: | Tipol

ogia:

15 afios Trabajo

Duracién/Programa:
50 minutos

Materiales: Informatica, internet
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Actividad 1: Busca alimentos de consumo habitual, modificados genéticamente y debidamente etiquetados.
Actividad 2: Busca informacion sobre los beneficios y perjuicios del cultivo y consumo de alimentos transgénicos.
Actividad 3: Describe las aplicaciones de la biotecnologia en distintos campos.

Actividad 4: Con la informacion recopilada, podremos compartir informacidn durante la clase y debatir sobre la importancia de invertir dinero en la
investigacion de las distintas aplicaciones de la biotecnologia.

Evaluacién: Haz una presentacion digital con ejemplos que ilustren la contribucion de la ingenieria genética y la biotecnologia a la medicina, la farmacologia, la
agricultura, la ganaderia y el medio ambiente.

Conoce +: https://www.ocu.org/alimentacion/seguridad-alimentaria/informe/ogm-respondemos-a-sus-preguntas500144
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JUl Co-funded by
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Contenidos:

Construccion de un
puente con material
reciclado

Y V V

Objetivos:

Descubrir los inicios de la arquitectura de estructuras.
Analizar la evolucién de los puentes valorando los avances
mas significativos.

Descubrir los diferentes materiales de construccion.
Descubrir las técnicas de construccién de puentes.
Analizar las cargas que sufren las distintas partes de un
puente.

Reconocer las mejores estructuras para la fabricacién de
puentes.

Disefio de estructuras y puentes.

Analisis de elementos reciclados utiles para la construccién
de un puente.

STEM

15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Competencias:

> Conocer el desarrollo de la
construccion de puentes.
> Conocer los materiales utilizados en la

construccion de estructuras.
Comprender la importancia de las
cargas en las estructuras.
Aprender a trabajar en equipo.
Coémo aprender por uno mismo.
Aprender a disefar estructuras.
Desarrollar la creatividad.
Comprender la importancia del
reciclaje.

A\

YV VYVYVYVY

Tema(s):

Tecnologia
Matematicas
Fisica
Plastica
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

> Disefar y construir un puente con
> Elaboracién de un modelo de puente con materiales material reciclado.
reciclados.
Grupo al que va Tipologia: Duracién/Programa:
dirigido: Trabajo por proyectos 120 min
11-12 afios

Materiales: Ordenadores con conexién a internet. Proyector y altavoces. Material reciclado para la construccién del proyecto final.

Actividad 1: Realiza una busqueda de los puentes mas significativos. No importa el afio de construccion.
Actividad 2: En grupos, buscaréis en internet la evolucidn de los materiales utilizados en la construccion de puentes y luego la compartiréis con el resto de la clase.
Actividad 3: Lluvia de ideas sobre los distintos usos de los puentes.

Actividad 4: Con la ayuda de un/a mentor/a, descubre cudles son las diferentes cargas que influyen en una estructura.

Actividad 5: El alumnado deberda hacer un boceto del puente que desea construir con las cargas que sufrird la estructura. 8 ',?"-\\

Actividad 6: Realizar una nueva busqueda en la que el alumnado revise puentes con una estructura similar al elegido y realicen /- A TS
. . . - i <

modificaciones para mejorar los bocetos elaborados. - L

Actividad 7: Selecciona materiales reciclados que puedan utilizarse como elementos estructurales del puente.

Actividad 8: Disefio del producto final. il -1-<‘

Actividad 9: Construccion del proyecto.

Evaluacién: El alumnado aprende sobre estructuras, reciclaje de materiales y construccién de puentes.

Conoce +: https://www.youtube.com/watch?v=7H ggaMd 10; https://theconstructor.org/; https://www.youtube.com/watch?v=04eMO0goUhaE;

39


https://www.youtube.com/watch?v=7H_qqaMd_I0
https://theconstructor.org/
https://www.youtube.com/watch?v=o4eM0qoUhaE

JUl Co-funded by
LA the European Union

TE

15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Contenidos:

e las estructuras
gue nos rodean. La
biomecanica.

e ¢Para qué sirven
las estructuras?
Tipos de
estructuras.
Elementos de una
estructura.

e Disefio de una

estructura.

Objetivos:

» Manejar conceptos basicos sobre fuerzas.

> ldentificar las estructuras de nuestro entorno;
relacionar las estructuras naturales con las creadas por
el ser humano.

» Conocer los distintos tipos de estructuras segun los
elementos que las componen y su funcionalidad.

> Distinguir entre las cargas y los tipos de esfuerzo a los
que estan sometidas las estructuras.

» Comprender la importancia de la forma y el material
utilizados en las estructuras.

> Caracterizar los factores que intervienen en la
estabilidad de las estructuras.

> Trabajo en equipo respetando las opiniones de los

demas y llegando a un acuerdo sobre la solucidn final.

Competencias:

» Describir oralmente y por
escrito las caracteristicas
gue componen los tipos de
estructuras, basandose en
la informacion escrita.

» Identificar los esfuerzos
caracteristicos y su
transmisién en los
elementos que componen
la estructura.

Tema(s):

Tecnologia
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Grupo al que va dirigido: | Tipologia: Duracién/Programa:
13 afos Proyecto 6 sesiones de 50 minutos

Materiales: ordenadores con conexidn a internet, cartulina, papel de desecho, pegamento, pistola de silicona, tijeras, cutter...

Actividad 1: En grupos de tres, os proponemos que observéis estructuras naturales y penséis cdmo podriamos utilizarlas para disefiar objetos artificiales.
Para empezar, podéis pensar en estas estructuras:

tela de arafia

escamas de pez

patas de cangrejo

éExisten estructuras artificiales que ya hayan imitado estas formas naturales?

Actividad 2: Busca edificios emblematicos de tu ciudad e identifica alguna referencia a la naturaleza...

Observa diferentes estanterias. Evalla las diferencias entre ellas en cuanto a la funcién que realizan, el material del que estan hechas, su formay la
distribucion de la carga.

Actividad 3: Identifica distintos tipos de estructura en tu entorno.

Actividad 4: Observa diferentes estanterias. Evalua las diferencias entre ellas en cuanto a la funcidén que realizan, el material del que estan hechas, su forma
y la distribucién de la carga.

Actividad 5: Construiremos una estructura tipo cercha hecha de papel que soporte 5 kilos y que podamos utilizar para ahorrar una distancia maxima de 20
cm. Reutilizaremos el papel ya usado en el centro escolar, para lo que crearemos un punto de recogida e invitaremos a todos los miembros del centro a
participar en esta iniciativa. ¢ Te atreves con este reto?

Evaluacién: Por Ultimo, prepara el informe final siguiendo el siguiente guion: PROPUESTA, DEFINICION DEL PROBLEMA, SOLUCION FINAL, DISENO,
CONSTRUCCION, EVALUACION.

Con las fotos tomadas en el desarrollo de la construccidn, elabora una presentacidn para exponer tu trabajo al resto de la clase.

Conoce +: https://www.apuntesmareaverde.org.es/grupos/tec/lomce/2eso/estructuras.pdf
https://www.aulatecnologia.com/ESO/SEGUNDO/teoria/estructuras/ESTRUCTURAS.htm



https://www.apuntesmareaverde.org.es/grupos/tec/lomce/2eso/estructuras.pdf
https://www.aulatecnologia.com/ESO/SEGUNDO/teoria/estructuras/ESTRUCTURAS.htm

JUl Co-funded by
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Contenidos:

Aprender a manejar
circuitos eléctricos
con Crocodile Clips.

Objetivos:

>

Y V V

Descubrir los inicios de la electrénica y sus aplicaciones.

Analizar la evolucién de la electrénica valorando los
avances mas significativos.

Comparativa entre tecnologia moderna vy clasica.
Descubrir la electrdnica actual y sus aplicaciones.
Reconocer los principales componentes de un circuito
eléctrico.

Instalacién de las practicas de software especificas.
Analisis y resolucién de circuitos basicos utilizando el software
Crocodile Clips.

Utilizacién y gestion del polimero.
Realizar mediciones simulando circuitos y tomando medidas.

1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Competencias:

>

>

Conocer qué es la electrénica y las leyes
fundamentales que la rigen.

Conocer la historia de la electrénica y su
relacién con la tecnologia.

Aprender a resolver circuitos eléctricos
sencillos.

Saber trabajar con
electrénicos y  realizar
mediciones.

Coémo aprender por uno mismo.
Conocer los pasos para instalar un
programa en el ordenador.

Aprender a trabajar con Crocodile Clips.
Aprender a montar circuitos basicos
fisicamente y por simulacién.

componentes
diferentes

Tema(s):

Tecnologia
Electrdnica
Matematicas
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> Montaje de circuitos eléctricos basicos (bombilla,
interruptor, LED y pila).
» Medidas analiticas y experimentales comparativas.

Grupo al que Tipologia: Duracién/Programa:
va dirigido: Trabajo por proyectos 120 min
15-16 afios

Materiales: Ordenadores con conexion a internet. Equipo de electrénica (bombilla, interruptor, LED, pila, polimero, etc.)

Actividad 1: El alumnado debera descargar e instalar el software de practicas.

Actividad 2: Busca informacion sobre la evolucion de la tecnologia. Se divide la clase en 3 grupos (uno buscara los origenes, otro la evolucién y otro las novedades
de la electrdnica).

Actividad 3: Se nombra un portavoz de cada grupo que expondra a los demas companieros los tres hitos mas importantes de la investigacién realizada en la
actividad 2.

Actividad 4: Explicacién por parte del profesorado de los diferentes componentes eléctricos y entrega del material necesario para el montaje del circuito
final.

Actividad 5: El alumnado deberda aprender por si mismo, con la ayuda de internet, a trabajar con el software y simular el circuito que posteriormente
montaran fisicamente.

Actividad 6: El alumnado tomara medidas de voltaje, intensidad y consumo de resistencia y lo volcaran en una hoja de cdlculo para posteriormente hacer una
comparacién con los valores reales y simulados.

Actividad 7: Explicar el uso del polimero y proceder al montaje del circuito final.
Actividad 8: Resultados comparativos y conclusién.

Evaluacién: El alumnado aprende sobre electrdnica y a simular circuitos para probarlos antes de montarlos.

Conoce +: https://www.youtube.com/watch?v=JG1wiCiLrQo; https://www.electronicsandyou.com/basic-electronic-components-types-functions-symbols.html;

https://www.tutorialspoint.com/electronic_measuring instruments/measuring instruments.htm;
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https://www.youtube.com/watch?v=JG1wiCiLrQo
https://www.electronicsandyou.com/basic-electronic-components-types-functions-symbols.html
https://www.tutorialspoint.com/electronic_measuring_instruments/measuring_instruments.htm

Bl Co-funded by
WA the European Union

STEM

1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Contenidos:

Descubrir los materiales
que se pueden reutilizar
y la importancia del
reciclaje.

Objetivos:

YV V.V V V V

YV V V V

Darse cuenta de la importancia del reciclaje.
Aprender qué materiales son reutilizables.
Desarrollar habilidades para crear un robot.
Desarrollar la creatividad y los aspectos artisticos.
Utilizar la tecnologia para investigar e informarse.

Aprender la nocividad de algunos materiales para
el medio ambiente.

Planificacién y concepcién de una nueva construccion.
Preparacion de un prototipo de robot.
Uso de la improvisacién del ciclo de proceso.

Utilizacién de la mecanica y la ingenieria.

Competencias:

>

A\

Aprender la importancia del trabajo en
equipo, el liderazgo y las estructuras
organizativas.

Trabajo en equipo para un proyecto.
Compartir ideas, soluciones y reflexiones.
Desarrollar la creatividad.

Tema(s):

Matematicas
Ingenieria
Tecnologia
Artes
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1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Grupo al que va Tipologia: Duracién/Programa:
dirigido: Trabajo por proyectos 60 min
13-16 afos

Materiales: materiales reutilizables (por ejemplo, pilas, latas, papel, etc.)

A.1.: Investiga sobre la historia de los robots y de la robédtica en general. ¢ Qué tipos de robots existen hoy en dia?

A.2.: Formad grupos y definid qué tipo de robot queréis fabricar, cudles son sus principales caracteristicas y por qué es util.
A.3. : Averigua cuales son considerados productos reutilizables y por qué se llaman asi.

A.4. : Haz el primer disefio de tu robot y haz los calculos necesarios.

A.5. : Elige los materiales adecuados para tu robot y explica por qué.

A.6. : Investiga de nuevo sobre tipos similares de robots que vayas a desarrollar y enséfiaselos al resto de la clase.

A.7. : Diseia la version final de tu robot.

A.8. : Desarrolla tu robot.

A.9. : Prueba tu robot. Haz correcciones si fuera necesario.

A.10: Presentacion de tu proyecto.

Evaluacién: El alumnado aprende a cooperar, a llevar a cabo un proyecto y a presentarlo.
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Contenidos:

Conoce mejor la
programacion y Python.

Objetivos:
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> Definir qué es la programacién en Python y su aplicacion.

» Escribir programas sencillos en Python utilizando
variables, tipos de datos y operaciones aritméticas.

» Desarrollar programas para resolver problemas del
mundo real utilizando sentencias de control de flujo.

STEM
fEh

1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Competencias:
» Habilidades de programacion.
» Uso de Python
» Trabajo en equipo

Tema(s):

Tecnologia
Ingenieria
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Grupo al que va Tipologia: actividad de proyecto Duracién/Programa:
dirigido: 120 min
11-15 afos

Materiales: Ordenador/portatil, Python 3 IDE, editor de cddigo (por ejemplo, Visual Studio Code, Sublime Text, etc.), proyector/pantalla, hojas de trabajo.

A.1: Presenta el concepto de programacion y su importancia en el mundo actual. Explica qué es Python y por qué es un lenguaje de programacion muy popular. Comenta las
distintas aplicaciones de Python, como el andlisis de datos, el desarrollo web y la inteligencia artificial.

A.2: Presenta Python 3 IDE y explica cdmo crear un nuevo programa.

A.3.: Comenta las reglas basicas de sintaxis y los tipos de datos de Python, como cadenas, nimeros enteros y nimeros de coma flotante. Muestra codmo crear variables y asignarles
valores. Repasa operaciones aritméticas sencillas con Python.

A.4.: Comenta el concepto de las sentencias de control de flujo, como las sentencias if/else, los bucles y las funciones. Presenta la idea de las sentencias condicionales y
muestra cémo utilizar las sentencias if/else para controlar el flujo de un programa. Muestra cémo utilizar bucles para realizar tareas repetitivas y ofrece ejemplos de
aplicaciones reales de los bucles.

A.5.: Entrega al alumnado una hoja de trabajo que contenga problemas en los que deban utilizar sentencias de control de flujo para resolver problemas del mundo real.

A.6. : Presenta el concepto de depuracién y explica por qué es una habilidad esencial en programacion. Muestra como utilizar las herramientas de depuracion en el IDE.

A.7.: Pide al alumnado que identifique y corrija errores en un programa preescrito en Python.

A.8. : Repasa los conceptos clave y ofrece al alumnado recursos adicionales para que sigan aprendiendo a programar en Python.

Evaluacién: Se evaluard al alumnado en funcién de su participacidn en los debates de clase, la cumplimentacion de la hoja de trabajo y su capacidad para escribir
programas en Python para resolver problemas del mundo real utilizando sentencias de control de flujo.
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Contenidos:

Disefio de juegos con
Scratch

Objetivos:

Descubrir los inicios de la programacion y la robdtica.
Analizar la evolucién de la programacion y la robdtica
valorando los avances mas significativos.

Registro en la web de Scratch y conocer el entorno.
Descubrir la programacion por bloques aplicada a los
videojuegos.

Reconocer las principales estructuras basicas de
programacion.

Analizar los usos de los bucles de repeticion y las
estructuras condicionales.

Analizar los usos de las variables y sus aplicaciones en la
simplificacion de circuitos.

Disefio final de un videojuego.

Desarrollo final del juego.

.

) O .]
T E

& as

15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Competencias:

> Aprender sobre la historia de la
robdtica y la programacion.
Conocer los usos de la robdtica.
Comprender la importancia de la
programacion en el mundo actual.
Aprender a trabajar en equipo.
Coémo aprender por uno mismo.
Aprender a programar por bloques.
Desarrollar la creatividad.

Disefar y programar un videojuego en
Scratch.

A\

YVVVVYY

Tema(s):

Tecnologia
Matematicas

Programacion
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Grupo al que va Tipologia: Duraciéon/Programa:
dirigido: Trabajo por proyectos 120 min
12-13 afios

» Materiales: Ordenadores con conexidn a internet.

Actividad 1: El alumnado debera descargar e instalar el software de practicas.

Actividad 2: Realiza un estudio de la evolucidn de la robdtica y la programacion. I——— =

Actividad 3: Realiza un estudio de las aplicaciones en elementos actuales.

Actividad 4: Con la ayuda de un/a mentor/a, aprenderan las funciones basicas de la aplicacion Scratch. En grupos de 3, El
alumnado buscard informacion en internet para conseguir configurar los movimientos basicos del Sprite con el software.

=SSP

Actividad 5: Explicacién por parte del profesorado del uso de bucles repetitivos y condicionales. Se hara con diferentes ejemplos — R
para que el alumnado adquiera las habilidades necesarias.

Actividad 6: Realizacion de un programa en el que se puede crear una historia en Scratch con movimientos repetitivos y un
juego de preguntas y respuestas. El alumnado tendra que aprender por si mismo gracias a la ayuda de internet y del mentor/a.

Actividad 7: Explicacién por parte del profesorado del uso de variables. Se hara con diferentes ejemplos para que el alumnado adquiera las
habilidades necesarias.

Actividad 8: Disefio y realizacion final del producto.
Actividad 9: Programacion final del videojuego

Evaluacién: El alumnado aprenderd a crear sus propios videojuegos y a seguir aprendiendo de forma auténoma.

Conoce +: https://www.youtube.com/watch?v=NgMd440i214; https://scratch.mit.edu/;
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Contenidos:

Conocer la
importancia de la
innovacion en
tiempos de crisis.

Objetivos:

Reflexionar sobre la importancia de la innovacién.
Descubrir temas y asuntos especificos relacionados
con la innovacién y el comercio electrdnico.

Descubrir los distintos tipos de innovaciones: de
producto y de proceso, asi como las diferencias entre
el comercio electrénico y el minorista.

Descubrir la importancia de la innovaciéon durante el
covid 19: la evolucién del comercio electrénico.
Analizar la evolucién del gasto en innovacion de las
empresas

Analizar la evolucion de la implantacidon del comercio
electrénico en Espaiia y otros paises europeos.
Analizar las diferencias entre comercio minorista
comercio electrénico.

£ =

15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Competencias:

» Aprender sobre innovacion.

» Comprender la importancia de la innovacidn,
especialmente en tiempos de crisis.

» Aprender sobre el comercio electrénico, sus
ventajas, efectos y consecuencias.

» Descubrir la evolucidn del comercio electrénico
en Espafia y en otros paises de la UE.

» Saber utilizar diferentes fuentes de informacion.

Aprender a trabajar en equipo.

Aprender a utilizar informacion bibliografica
veraz.

» Aprender a realizar presentaciones orales.

Y VYV

Aprender a utilizar hojas de calculo, como Excel.

Tema(s):

Negocios
Estadistica

Grupo al que va
dirigido:
15 anos

Tipologia:
Trabajo por proyectos

Duracién/Programa:
60 min

Materiales: Dispositivos informaticos con conexion a internet para cada grupo de alumnos/as, Microsoft Excel (las licencias las facilitara el profesorado)
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Actividad 1: Antes de la clase, el alumnado instalard el Microsoft Excel en sus ordenadores. El profesorado enseiard al alumnado a utilizar las hojas de
calculo y a utilizar diferentes archivos (.xls y .csv).

15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Actividad 2: El alumnado debera buscar en diferentes fuentes de informacidn. El objetivo sera encontrar datos relacionados con la evolucion de la
innovacion y el comercio electrénico. Se utilizaran datos de Espafia y de otros paises de la UE.

Actividad 3: El alumnado con la informacidn (datos) elaborara diferentes graficos para analizar la evolucion del gasto en innovacién, asi como el desarrollo
del comercio electrénico frente al comercio minorista. Se centraran principalmente en los aifos anteriores y posteriores a la crisis econdmica del covid 19.

Actividad 4: El alumnado buscard informacion bibliografica, estudios previos que analicen estos temas. La informaciéon obtenida se relacionard con los
datos analizados en la actividad anterior.

Actividad 5: El alumnado elaborara un informe de todo el proyecto y realizaran una presentacién oral. Un jurado especializado evaluara su trabajo.

Evaluacién: El alumnado deberda aprender a buscar datos estadisticos e informacion bibliografica que les permita conocer la importancia de la
innovacidn en sectores, como el comercio, y en épocas de crisis, como el covid 19.

Conoce +: https://www.microsoft.com

https://ine.es

https://www.caixabankresearch.com/es/economia-y-mercados/actividad-y-crecimiento/crecimiento-del-e-commerce-durante-pandemia-mito-o

https://unctad.org/es/news/el-comercio-electronico-mundial-alcanza-los-267-billones-de-dolares-mientras-covid-19-impulsa

https://www.icex.es/icex/es/navegacion-principal/todos-nuestros-servicios/informacion-de-mercados/paises/navegacion-principal/el-mercado/estudios-
informes/estudio-impacto-covid-ecommerce-alemania-2020-doc2020852320.html?idPais=DE



https://www.microsoft.com/
https://ine.es/
https://www.caixabankresearch.com/es/economia-y-mercados/actividad-y-crecimiento/crecimiento-del-e-commerce-durante-pandemia-mito-o
https://unctad.org/es/news/el-comercio-electronico-mundial-alcanza-los-267-billones-de-dolares-mientras-covid-19-impulsa
https://www.icex.es/icex/es/navegacion-principal/todos-nuestros-servicios/informacion-de-mercados/paises/navegacion-principal/el-mercado/estudios-informes/estudio-impacto-covid-ecommerce-alemania-2020-doc2020852320.html?idPais=DE
https://www.icex.es/icex/es/navegacion-principal/todos-nuestros-servicios/informacion-de-mercados/paises/navegacion-principal/el-mercado/estudios-informes/estudio-impacto-covid-ecommerce-alemania-2020-doc2020852320.html?idPais=DE

Bl Co-funded by
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Contenidos:

Utilizar la resolucién de
problemas
matematicos.

Utilizar juegos en
matematicas.

Objetivos:
El alumnado serd capaz de:

» Mostrar comprension de conceptos y principios
matematicos.

» Utilizar habilidades de resolucidn de problemas para
resolver rompecabezas y juegos matematicos.

» Colaborar con los compafieros para resolver
problemas y completar tareas.

1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Competencias:

Trabajo en equipo.

Habilidades comunicativas.

Habilidades de resolucion de problemas.

Utilizar la imaginacién para las
matematicas.

YV V VYV

Tema(s):

Matematicas
Artes
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1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Grupo al que va Tipologia: actividad Duracion/Programa:
dirigido: 120 min
11-13 afos

Materiales: juegos de mesa (por ejemplo, ajedrez, damas, Conecta 4, etc.), rompecabezas (por ejemplo, sudoku, crucigramas, etc.), baraja de cartas, hojas de
trabajo con problemas matematicos y rompecabezas, proyector/pantalla.

A.1.: Presentar el concepto de los juegos matematicos y explicar su importancia para desarrollar la capacidad de resolver problemas. Comentar cdmo pueden utilizarse estos
juegos y rompecabezas para reforzar y aplicar conceptos matematicos.

A.2. : Dividir la clase en grupos y proporcionarles juegos de mesa como ajedrez, damas, Conecta 4, etc. Invitar al alumnado a participar en los juegos y a centrarse en utilizar el
pensamiento estratégico y las habilidades de resolucién de problemas para ganar.

A.3.: Cuando acaben el juego, pedir al alumnado que reflexione sobre las estrategias que utilizaron y cdmo aplicaron los conceptos matematicos para ganar.

A.4. : Proporcionar rompecabezas al alumnado (por ejemplo, sudokus, crucigramas, etc.) Pedir al alumnado que trabaje individualmente o por parejas para resolver el
rompecabezas utilizando conceptos matematicos como la légica, la deduccidn y el reconocimiento de patrones.

A.5.: Una vez resuelto el rompecabezas, pedir al alumnado que comparta sus estrategias para resolverlo y como utilizaron los conceptos matematicos para hacerlo.

A.6. : Proporcionar al alumnado una baraja de cartas e indicarles que practiquen juegos que impliquen conceptos matematicos, como la probabilidad o las matematicas mentales
(ejemplo de juegos: blackjack, 21, juego de guerra, etc.).

A.7.:Tras el juego, pedir al alumnado que reflexione sobre los conceptos matematicos utilizados durante el juego y cdmo los aplicaron para ganar.

A.8.: Entregar al alumnado hojas de trabajo que contengan problemas y rompecabezas matematicos. Pedirles que trabajen individualmente o por parejas para resolver
problemas y rompecabezas utilizando conceptos matematicos.

A.9.: Después de entregar las hojas de trabajo, pedir al alumnado que comparta sus estrategias para resolver los problemas y como aplicaron los

conceptos matematicos para hacerlo.

A.10: Pedir al alumnado que reflexione sobre la leccidn y sobre cdmo ha mejorado su capacidad para resolver problemas.

Evaluacién: Se evaluard al alumnado segun su participacién en los comentarios de clase, la realizacién de los juegos de mesa, rompecabezas y hojas de trabajo, y
su capacidad para aplicar conceptos matematicos a la resolucion de problemas y rompecabezas.
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS

Contenidos:

- Origen y evolucién de
los nimeros.

- Sistemas de
numeracion aditiva y
posicionamiento.

- Estructura del
sistema de
numeracion decimal.

- Los grandes nimeros:
millones, miles de
millones, billones...

- Aproximacién de los
numeros naturales por
redondeo.

- Divisibilidad.

- Maximo comun
divisor y minimo comun
multiplo.

Objetivos:
Conocer los distintos sistemas de numeracion.

Diferenciar entre sistemas aditivos y posicionales.
Conocer la estructura del sistema de numeracién decimal.

1
2
3
4. Aproximar nimeros naturales a un orden dado de unidades.
5 Utilizar correctamente la calculadora elemental.

6

Simplificar y resolver expresiones con paréntesis y
operaciones combinadas.

7. Resolver problemas aritméticos con seguridad y coherencia.

8. Identificar relaciones de divisibilidad entre nimeros
naturales.

9. Diferenciar nUumeros primos y compuestos.

10. Aplicar criterios de divisibilidad para descomponer nimeros en

factores primos.

11. Dominar los procesos de cdlculo del maximo comun divisor y
del minimo comun multiplo.

12. Ser capaz de aplicar los conocimientos sobre divisibilidad para
resolver problemas.

Competencias:

1. Identificar las matemdticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en distintas
situaciones.

2. Interpretar, representar y resolver
problemas de la vida cotidiana y de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento, para explorar
distintas formas de proceder y obtener
posibles soluciones.

3. Representar individual y colectivamente
conceptos, procedimientos, informaciéon vy
resultados matematicos, utilizando distintas
tecnologias para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Tema(s):

Matematicas
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Tipologia:
Grupo al que va L . .
dirigido: Tareas y ejercicios relacionados con cada uno de los contenidos para alcanzar los
N objetivos.
12-13 anos )

Duracién/Programa:
200 minutos

Materiales:

Recursos impresos
Libro del alumno/a
Recursos digitales
Libro digital

de Matemiticas.
Recursos y herramientas en la seccién Diversidad e Inclusion.

recursos digitales

Actividad 1: Nombra los sistemas de numeracidn que has estudiado.

Actividad 2: Escribe los numeros en los sistemas anteriores: 5y 19

Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos de la asignatura

® Recursos en la web. Recursos en la web que permita al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad accediendo a diferentes y atractivos
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Actividad 3: Escribe con cifras o letras, segln corresponda:
a. Trescientos veinticinco millones cuatrocientos mil.

b. Dos mil millones, cincuenta y ocho mil millones.

¢. 35050000 000

Actividad 4: Un apicultor tiene 65 colmenas con un rendimiento de dos cosechas al afio, a razén de 9 kilos por colmena en cada cosecha. La miel se envasa en
tarros de medio kilo y se vende en cajas de 6 tarros a 18 euros la caja. ¢ Qué ingresos anuales proporciona el colmenar?

Actividad 5: Define y pon ejemplos:

a. Numeros primos

b. NUumeros compuestos

Actividad 6: Indica si los numeros: 248, 32323, 8500 son divisibles por

a) 4
b) 5
¢ 11

Actividad 7: Calcula el maximo comun divisor y el minimo comun multiplo de los nimeros:
a) 240,375,524
b) 2400y 77

Actividad 8: Aproxima redondeando a centenas el numero: 325 675

Evaluacién: Estructuras cooperativas: 1-2-4 y hoja giratoria.

Conoce +: El alumnado investigara la evolucion de los sistemas de numeracién y los conjuntos numéricos, asi como su uso en distintos paises desde la
antigliedad hasta la actualidad.
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Contenidos: Objetivos: Competencias: Tema(s):
» Definiry calcular las razones trigonométricas de un > Desarrollar  habilidades  sociales  de
. 5 cooperacion y trabajo en equipo. .
Razones o dngulo agudo. N _ p y ) quip ‘ Matematicas
trigonométricas de un > Utilizar las funciones de la calculadora para obtener las Utilizar conceptos y relaciones de
angulo agudo. razones de un angulo y viceversa. trigonometria  bdsica para  resolver
« Resolucién de > Resolver triangulos rectangulos. problemas empleando medios
triangulos » Utilizar la trigonometria para resolver problemas tecnologicos, si fuera necesario, para
rectangulos. geométricos y de la vida real. realizar los calculos.

» Utilizar las herramientas tecnoldgicas,
estrategias y fdérmulas adecuadas para
calcular angulos y longitudes de cuerpos y
figuras geométricas.

* Resolucion de
triangulos no
rectdngulos: estrategia

de la altura. » Resolver tridangulos utilizando las razones
trigonomeétricas y sus relaciones.

Grupo al que va dirigido: | Tipologia: Duraciéon/Programa:

16 afios Tarea 100 minutos

Materiales: Geogebra. Calculadora cientifica.

5
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Actividad 1: A partir de un tridngulo, expresa las razones trigonométricas del angulo a indicado en la figura.

Actividad 2: A partir de un lado y un angulo, o de dos lados de un triangulo rectdngulo, calcula los demas elementos que faltan.
Actividad 3: Determinar alturas y distancias que no se pueden medir directamente.

Actividad 4: Utiliza la estrategia de la altura en tridngulos no rectangulos.

Evaluacion: El alumnado debera ser capaz de resolver cualquier problema geométrico en el que esté presente un tridngulo rectdngulo.

Conoce +: https://teodolito.top/;https://phet.colorado.edu/es/simulations/trig-tour;https://www.geogebra.org/m/MTtNVSxG
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Contenidos:

Aprender a investigar.
Observar hechos y
ndameros.

Aprender a hacer una
entrevista y extraer
conclusiones.

Objetivos:

>
>

Aprender a hacer una entrevista paso a paso.

Priorizar la informacién y obtener resultados para la
investigacion.

Definir un problema especifico para una situacion existente.

Utilizar aplicaciones, software y tecnologia para la
investigacion.

Practicar la metodologia Design Thinking.

Tecnologia: explica cémo afecta a los individuos, las
sociedades, las culturas, las economias y el medio
ambiente.

Conocer las causas en el medio ambiente.

Competencias:

>

A\

Habilidades organizativas y
comunicativas.

Trabajar en grupo.
Compartir ideas y resultados.

Definir la informacion importante y
extraer conclusiones sobre un
problema principal.

Participar en una investigacion.

Tema(s):

Tecnologia
Ingenieria
Matematicas
Ciencia
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Grupo al que va Tipologia: Duracion/Programa:
dirigido: Trabajo por proyectos 120 min

13-16 afios

Materiales:

A.1.: Investiga sobre la tecnologia: como afecta a nuestra vida, su uso y su progreso.

A.2.: Inférmate sobre la estructura de una entrevista, sus caracteristicas principales y cdmo es una entrevista eficaz.
A.3.: Prepara una entrevista y practicala, recopila informacién de personas utilizando tu entrevista.

A.4.: Toma nota de los errores o buenos ejemplos que hayas visto y corrige tu entrevista.

A.5. : Saca los resultados de tu entrevista, agrupalos y preséntalos utilizando tecnologia y aplicaciones.

A.6. : Aprende sobre la metodologia Design Thinking.

A.7.: Investiga en internet sobre un problema que creas que hay que resolver en tu pais/sociedad.

A.8. : Utiliza la metodologia Design Thinking para encontrar una solucién a este problema.

A.9. : Presenta tu solucidn con argumentos y pide opiniones.

Evaluacién: El alumnado aprenderd a utilizar las entrevistas y la metodologia del Design Thinking para encontrar una solucién a un problema. También conoceran la
importancia de la tecnologia.
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Contenidos: Objetivos: Competencias: ' . Temal(s):
Conocer la gestién de » Descubrir temas y asuntos especificos relacionados con > Aprender sobre. las mverspnes )
. . . ., , » Aprender a utilizar una hoja de calculo.
inversiones la inversidn en energias renovables. q
: o . > Comprender la forma de calcular el coste | Técnologia
> Descubrir temas y asuntos especificos relacionados con el i . .,
flujo de caja del capital, la ROA, la ROE, el flujo de|Inversion
> Descubrir temas y asuntos especificos relacionados con caja, el VA'\_I ylaTIR. ) Finanzas
el coste del capital » Aprender si un proyecto es viabley a
» Descubrir temas y asuntos especificos relacionados con medir su rentab|l|'dad. .
los estados financieros » Aprender a trabajar en equipo.
. i . » Aprender a utilizar informacién
> Descubrir el papel de las amortizaciones. bibliografi
> Calcular el coste del capital. > AI |ogdra \ca velr'az. taci
» Calcular la rentabilidad de los activos (ROA). prlen €rarealizar presentaciones
> Calcular la rentabilidad de los fondos propios (ROE). orales.
> Calcular el flujo de caja.
» Calcula el valor actual neto (VAN).
» Calcula la tasa interna de retorno (TIR).
Grupo al que va Tipologia: Duraciéon/Programa:

dirigido:
15 aflos

Trabajo por proyectos

60 min
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Materiales: Dispositivos informaticos con conexion a internet para cada grupo de alumnos/as, Microsoft Excel (las licencias las facilitara el profesorado)

Actividad 1: Antes de la clase, el alumnado instalara Microsoft Excel en sus ordenadores. El profesorado envia la plantilla de la hoja de célculo a al
alumnado.

Actividad 2: El alumnado selecciona sobre qué tipo de energia renovable quiere realizar su proyecto de inversion.
Actividad 3: El alumnado elabora un presupuesto de inversidn para su proyecto y estima su vida util.

Actividad 4: El alumnado crea una cuenta de ingresos y gastos de su proyecto para cada afio de su vida util.

Actividad 5: El alumnado prepara los estados financieros provisionales para los afios de vida util de su

proyecto.

Actividad 6: El alumnado estima el flujo de caja generado estimado para cada afio de su vida util.

Actividad 7: El alumnado calculara el coste del capital utilizado para financiar su proyecto.

Actividad 8: El alumnado calculard la ROE, la ROA, el VAN y el TIR de su proyecto y dara su opinién sobre su viabilidad.
Actividad 9: El alumnado preparard un informe de todo el proyecto y realizara una presentacion oral. Un

jurado especializado evaluard su trabajo.

Evaluacioén: El alumnado descubre en qué consiste un proyecto de inversidn en energias renovables, cudles son las variables clave que afectan a su
viabilidad y como se mide su rentabilidad.

Conoce +:
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